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La magie des high performing teams
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Réflexion de départ

De quoi une équipe a-t-elle

Q g nesoin pour devenir une high

(2 &) nerforming team?




Obstacles




Dépasser les limites pour plus d’
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Obstacles a la creativiteé
1. Freins personnels
=1 Suppositions, expériences passees,
habitudes, croyance que «¢ca ne fonctionnera

pas»
2. Freins dans Uéquipe

Hiérarchie, jugement, pression du groupe,
manque de sécurité psychologique

3. Freins liés au contexte

Méme contexte séance) + mMémes points de vue
+ mémes méthodes - résultats similaires
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ISU

Récits, faits surprenants, humour
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Toucher le jaune, le bleu, le rouge ou le vert
3 High five i

3 Compliments

Chanter une chanson ensemble
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Récits, faits surprenants, humour

Petits challenges en groupe, etc.

Pas de «chef-fe», regles et code de conduite
clairs

Ouverture, clarté, confiance en soi



Nkm Hhe
magic happens







C'est comme ca
que je me sens

quand je suis
déprimé.
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Quand tu es deprime, il est tres
important d'adopter une attitude
bien précise...

© 10-/3

Le test décisif que tu dois faire,
c'est de te tenir bien droit, la téte

haute, parce que tu te sentiras
immédiatement mieux.

Donc, si tu veux tirer quelque chose
de ta dépression, tu dois te tenir
ainsi...

Peanuts © 1960 United Feature Syndicate, Inc.
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librement traduit a
laide de UIA



Methodes creatives
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ATTACHER A
UNE FUSEE

@ LANCER AVEC
UNE CATAPULTE

@ FAIRE MONTER AVEC
DES BALLONS

@ UTILISER UN
BALLON D’HELIUM

EQUIPER D
AILES

@ COLLER SUR UN

CERF-VOLANT

VISSER UNE HELICE
DESSUS

PLACER DANS UN

AVION EN PAPIER
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= REGLES POUR LES METHODES CREATIVES =

GENERER DES IDEES D’ABORD, @ TOUTES LES IDEES SONT LES S'APPUYER SUR LES IDEES DES AUTRES
EVALUER ENSUITE. BIENVENUES - PLUS ELLES SONT ET LES FAIRE EVOLUER.
FOLLES, MIEUX C’EST.
Y %
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LA QUANTITE AVANT LA QUALITE - @ RENDRE LES IDEES VISIBLES - @ UNE SEULE PERSONNE PARLE
OBJECTIF : BEAUCOUP D’IDEES POUR TOUT LE MONDE. A LA FOIS.
o7 l £Z7\ |£Z7\ ‘II!!’<;:::>
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GARDER TOUJOURS LE SUJET PENSER EN IMAGES @ RESPECT ET BIENVEILLANCE -
EN TETE. ET TRAVAILLER VISUELLEMENT. PAS DE CRITIQUE, PAS DE JUGEMENT.
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Pour lancer de nombreuses idées

Pour la réflexion individuelle = petit groupe

Pour la réflexion individuelle - grand groupe

Pour évaluer les idées
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Déroulement
* 'animateur-trice formule une question precise
 Chaque personne illustre sur un post-it au moins 3 idées

* Partage des idées en petits groupes

Question
* «ldees pour les prochaines vacances»



Déroulement

* Think: chacun-e réfléchit seul-e a une question.
* Pair: échange par deux.

e Share: les résultats sont partagés en pléniere.
—>ldéal pour: introduction, implication

des participant-e-s plus réservé-e-s

Question
* «ldees pour les prochaines vacances »
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Déroulement

* 1: réflexion individuelle

e 2: échange par groupes de deux

* 4: échange a quatre (deux groupes de deux).

* All: les eléments clés sont partages en pléniere.

- |Idéal pour: rassembler des idées, intégrer différents points de vue, préparer
au consensus.



Impact

Faisabilit
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Contexte
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Transfert
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Mes points forts... Q\

Ce que je vais adopter... ?
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Superloop | Dino Beerli

-
rO O | www.superloop.ch |
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Dino Beerli @

Innovation | Strategie | Wachstum

Superloop Innovation
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